
ЛЕКЦИЯ № 14
Тема. Язык сценариев JavaScript
1 Введение в язык сценариев JavaScript

Страницы можно генерировать как на стороне клиента, так и на стороне сервера. 
2 Понятие объектной модели документа и динамического HTML

Факт наличия поддержки языка JavaScript той или иной версии в определенном браузере определяется особенностями реализованной в браузере объектной модели.

Каждую из объектных моделей, предоставляемых браузерами, можно подразделить на две части: 
одна из них дает сценариям возможность управления объектами (диалоги, окна, статусная строка и т. д.) интерфейса браузера;

другая обеспечивает доступ скриптов к элементам документов.

Согласно рекомендациям W3C, DOM (Document Object Model, объектная модель документов) – это независимый от платформы и от какого бы то ни было конкретного языка интерфейс, позволяющий разнообразным программам и сценариям получать доступ к содержанию, структуре и представлению документов с возможностью динамически модифицировать все эти три составляющие.

Все элементы, составляющие Web–страницу, рассматриваются в JavaScript как элементы, иерархически организованные. Каждыи элемент страницы представляет собой объект. Каждый объект обладаетопределенными свойствами и располагает своими методами. Для понимания того, как устроен объект, важно понимать устройство иерархии HTML–объектов.
Суть модели в том, что каждый HTML–элемент – это объект, который характеризуется тройкой: методы, свойства и события
Объектную модель можно представить как способ связи между страницами и браузером. Объектная модель – это представление объектов, методов, свойств и событий, которые присутствуют и происходят в программном обеспечении браузера, в виде, удобном для работы с ними кода HTML и исходного текста сценария на странице. Мы можем с ее помощью сообщать наши пожелания браузеру и далее – посетителю страницы. Браузер выполнит наши команды и соответственно изменит страницу на экране. 
Объекты с одинаковым набором свойств, методов и событий объединяются в классы однотипных объектов. Классы – это описания возможных объектов. Сами объекты появляются только после загрузки документа браузером или как результат работы программы. Об этом нужно всегда помнить, чтобы не обратиться к объекту, которого нет. 


Объект обладает совокупностью свойств, каждое из которых характеризуется именем и значением. Всякий объект относится к определенному классу. При этом говорят, что объект наследует свойства этого класса. Один класс может наследовать свойства другого класса; объект может наследовать свойства нескольких классов.

Новый объект без каких бы то ни было свойств создается при помощи конструктора объектов (использующего ключевое слово new).
3 Язык сценариев JavaScript
Страницы можно генерировать как на стороне клиента, так и на стороне сервера. В 1995 году специалисты компании Netscape создали механизм управления страницами на клиентской стороне, разработав язык программирования JavaScript. 

JavaScript – это язык управления сценариями гипертекстовых страниц Web на стороне клиента. Если быть более точным, то JavaScript – это не только язык программирования на стороне клиента. Liveware, прародитель JavaScript, является средством подстановок на стороне сервера Netscape. Однако наибольшую популярность JavaScript обеспечило программирование на стороне клиента. 
3.1 Понятие объектной модели документа и динамического HTML

Факт наличия поддержки языка JavaScript той или иной версии в определенном браузере определяется особенностями реализованной в браузере объектной модели.

Каждую из объектных моделей, предоставляемых браузерами, можно подразделить на две части: одна из них дает сценариям возможность управления объектами (диалоги, окна, статусная строка и т. д.) интерфейса браузера, а другая обеспечивает доступ скриптов к элементам документов.

Согласно рекомендациям W3C, DOM (Document Object Model, объектная модель документов) – это независимый от платформы и от какого бы то ни было конкретного языка интерфейс, позволяющий разнообразным программам и сценариям получать доступ к содержанию, структуре и представлению документов с возможностью динамически модифицировать все эти три составляющие.

Суть модели в том, что каждый HTML-контейнер – это объект, который характеризуется тройкой: 
Объектную модель можно представить как способ связи между страницами и браузером. Объектная модель – это представление объектов, методов, свойств и событий, которые присутствуют и происходят в программном обеспечении браузера, в виде, удобном для работы с ними кода HTML и исходного текста сценария на странице. Мы можем с ее помощью сообщать наши пожелания браузеру и далее - посетителю страницы. Браузер выполнит наши команды и соответственно изменит страницу на экране. 
Объекты с одинаковым набором свойств, методов и событий объединяются в классы однотипных объектов. Классы - это описания возможных объектов. Сами объекты появляются только после загрузки документа браузером или как результат работы программы. Об этом нужно всегда помнить, чтобы не обратиться к объекту, которого нет. 

3.1.1 Cвойства

Многие HTML-контейнеры имеют атрибуты. Например, элемент ссылки <a...>...</a> имеет атрибут href, который превращает его в гипертекстовую ссылку: 
<a href=intuit.htm>intuit</a>

Если рассматривать элемент ссылки <a ...>...</a> как объект, то атрибут href будет задавать свойство объекта ссылка. Программист может изменить значение атрибута и, следовательно, свойство   объекта: 

document.links[0].href="intuit.htm";

Не у всех атрибутов можно изменять значения. 

Для общности картины свойствами в JavaScript наделены объекты, которые не имеют аналогов в HTML-разметке. Например, окно браузера, которое является вообще самым старшим объектом   JavaScript. 

3.1.2 Методы

В терминологии JavaScript   методы   объекта определяют функции изменения его свойств. 

3.1.3 События

Кроме методов и свойств   объекты характеризуются событиями. Собственно, суть программирования на JavaScript заключается в написании обработчиков этих событий. Например, с объектом типа button (элемент input типа button – "Кнопка") может происходить событие click, т.е. пользователь может нажать на кнопку. Для этого атрибуты контейнера INPUT расширены атрибутом обработки события click – onClick.
 В качестве значения этого атрибута указывается программа обработки события, которую должен написать на JavaScript автор HTML-документа.
3.2 Синтаксис языка JavaScript
Приложение JavaScript представляет набор операторов языка, последовательно обрабатываемых встроенным в браузер интерпретатором. 
Каждый оператор можно располагать в отдельной строке. В этом случае разделитель (;), отделяющий один оператор от другого, не обязателен. Его используют только в случае задания нескольких операторов на одной строке. Любой оператор можно расположить в нескольких строках без всякого символа продолжения. Например, следующие два вызова функции alert эквивалентны:

alert("Подсказка");
alert(

"Подсказка"

);

Строковый литерал обязательно должен располагаться на одной строке. 
3.3 Переменные и литералы

Как и любой другой язык программирования, JavaScript использует переменные для хранения данных определенного типа. Реализация JavaScript является примером языка свободного использования типов. В нем не обязательно задавать тип переменной. Ее тип зависит от типа хранимых в ней данных, причем при изменении типа данных меняется и тип переменной.

JavaScript поддерживает четыре простых типа данных:

3.4 Выражения и операторы

Выражение – это комбинация переменных, литералов и операторов, в результате вычисления которой получается одно единственное значение, которое может быть числовым (целым или вещественным), строковым или булевым.

Переменные в выражениях должны быть инициализированы либо в операторе var, либо оператором присваивания. Если при вычислении выражения встречается неинициализированная или вообще не определенная переменная, то интерпретатор генерирует ошибку "undefined variable" ("переменная не определена"), указывая ее местоположение на странице HTML.

В JavaScript определен специальный литерал null для обозначения неопределенного значения. Если переменной присвоено значение null, то она считается инициализированной, и при вычислении выражения с такой переменной ошибка не генерируется. *

Оператор присваивания рассматривается как выражение присваивания, которое вычисляется равным выражению правой части, и в то же время он присваивает вычисленное значение выражения переменной, заданной в левой части оператора.

Кроме выражения присваивания в JavaScript существует три типа сложных выражений:

□ Арифметическое (вычисляемым значением является число)

□ Строковое (вычисляемым значением является строка)

□ Логическое (вычисляемое значение равно true или false)

3.5 Стандартные объекты и функции

В ядре JavaScript определены объекты и функции, которые можно использовать вне контекста загруженной страницы. Они доступны как для сценариев на стороне клиента, так и для сценариев на стороне сервера.

3.5.1 Объект Array
В JavaScript нет типа данных массив, но с помощью объекта Array можно создавать массивы в приложениях и манипулировать ими. Методы этого объекта позволяют сортировать, объединять, записывать в обратном порядке содержимое массивов и выполнять многие другие действия. Наиболее часто используется свойство объекта Array, позволяющее определять количество элементов, содержащихся в массиве.

Массив — упорядоченный набор однородных данных, к элементам которого можно обращаться по имени и индексу. Массив создается оператором new и конструктором массива — системной функцией Array, инициализирующей элементы массива. Создать массив можно одной из следующих конструкций:

имя_массива = new Array ([элемент0, элемент1,   , элементN]); 

имя_массива = new Array ([длина_массива]);

3.5.2 Объект Date
Для представления дат в программе JavaScript используется объект Date. Он создается, как и любой объект в JavaScript, оператором new с помощью конструктора Date. Синтаксис оператора создания даты следующий:

имя_объекта_дата = new Date([параметры]);

В JavaScript дата хранится в виде числа миллисекунд, прошедших от 1 января 1970 года. 
Если в конструкторе даты отсутствуют параметры, то значением объекта будет текущая дата. Параметром конструктора может быть строка вида "месяц, день, год часы:минуты: секунды". Если опустить значения часов, минут и секунд, то по умолчанию они будут иметь значения 0. 
3.5.3 Объект Math
В свойствах объекта Math хранятся основные математические константы, а его методы вычисляют основные математические функции. При обращении к свойствам и методам этого объекта создавать его не надо, но следует явно указывать его имя Math. 
Например, в свойстве PI хранится значение числа ( и использовать его в программе можно в виде Math.PI.

Методы этого объекта включают процедуры вычисления тригонометрических, экспоненциальных, логарифмических и других математических функций. 

3.5.4 Объект String
Когда переменной присваивается строковый литерал, она становится строковой переменной. На самом деле JavaScript не поддерживает строковых типов, а создает стандартный объект string. Таким образом, любая строковая переменная или строковый литерал является объектом string, к которому могут быть применены соответствующие методы этого объекта.

Можно явно создать строковый объект, используя ключевое слово new и конструктор string, как показано ниже:

имя_объекта = new String (строка);

3.5.5 Стандартные функции верхнего уровня

В добавление к стандартным объектам существует несколько функций, для вызова которых не надо создавать никакого объекта. Они находятся вне иерархии объектов JavaScript на так называемом "верхнем уровне".

Полезными при разработке приложений могут оказаться две функции, производящие "синтаксический" анализ своих аргументов: parseFloat и parseInt.

3.6 Операторы управления

Весь набор операторов управления языка можно разбить на три группы:

· Операторы выбора, или условные 
К этой группе операторов относятся операторы, которые выполняют определенные блоки операторов в зависимости от истинности некоторого булевского выражения. Это оператор условия if...else и переключатель switch.

· Операторы цикла
В языке существует два оператора цикла: for и while. Они отличаются механизмом организации цикла.

· Операторы манипулирования с объектами
Четыре оператора JavaScript предназначены для работы с объектами:
1. оператор new (создает новый объект), 
2. оператор for...in (позволяет организовать цикл по свойствам JavaScript) 
3. оператор with (задает объект по умолчанию для блока операторов, определенных в его теле. Это означает, что вес встречаемые в операторах этого блока свойства и методы, являются свойствами и методами указанного объекта)

4. ключевое слово this
3.7 Способы включения сценариев JavaScript
Во-первых, исполняет JavaScript-код браузер. В него встроен интерпретатор JavaScript. Следовательно, выполнение программы зависит от того, когда и как этот интерпретатор получает управление. Это, в свою очередь, зависит от функционального применения кода. 
В общем случае можно выделить четыре способа функционального применения JavaScript: 

1. гипертекстовая ссылка (схема URL); 

2. обработчик события (handler); 

3. подстановка (entity) (в Microsoft Internet Explorer реализована в версиях от 5.X и выше); 

4. вставка (элемент <script>). 




























� Ломов А.Ю. - HTML,CSS скрипты: практика создания сайтов. Гл.7, с. 338





6
5

